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Medias Klubbmasteri bendmns i allmanna sammanhang som MKM.
Klubbmaé&starna bendmns tillsammans som klubbméastarparet eller KBMP.
Spritférradet benamns i allménna sammanhang som Spritis.

Sektionen for Medieteknik bendmns nedan som sektionen.

Konglig Datasektionen bendmns nedan som Datasektionen.

Sektionen fér Medieteknik och Konglig Datasektionen bendmns tillsammans som
sektionerna.

Klubbmaésteriets struktur &ar hierarkisk med Klubbmastarna som hogst beslutande. Dérefter
foljer Marskalkerna och slutligen Aspiranterna. Gamlingarna star utanfér hierarkin, men
ligger under Klubbméastarparet.

Klubbmastarparet véljs av sektionsmotet och har ytterst ansvar inom MKM. De jobbar pa
pubar och gasquer men aldrig p& MKM:s marskalksittning. Overlamning nar nytt
Klubbmastarpar tilltrader sker genom en ytterst hemlighetsfull och hogtidlig ceremoni.

Marskalker ar Klubbmasteriets huvudgrupp och jobbar pa pubar, gasquer och andra event
anordnade av Klubbmé&steriet. Marskalker gar pa marskalksittningar anordnade av andra
sektioner, dar de representerar MKM genom att festa pa ett respektabelt satt.

Nyantagna medlemmar i Klubbmasteriet bendmns Aspiranter. Aspiranten bér i alla
MKM-sammanhang aspirantsymbol. Aspiranten jobbar pa pubar, gasquer och alltid pa
MKM:s marskalksittning. Aspiranten har inte ratt att ga pa marskalksittningar utan sallskap
av en Marskalk fran MKM. Efter ett halvar tar Klubbmastarna beslut om Aspiranten har skott
sig och gjort sig vardig att upphdjas. Dubbning av Marskalker sker vid en hemlig och
hogtidlig ceremoni.

Gamlingar &r personer som har varit med i Klubbmasteriet sa lange att de ses som en del av
Klubbmasteriets interior, dock alltid efter att ha varit Marskalk tre terminer. Klubbmastarna
blir efter sitt ar alltid automatiskt Gamlingar. En Gamling jobbar endast vid behov, framfor
allt om det saknas STAD-utbildad personal, men de far alltid representera Klubbméasteriet
genom att ga pa marskalksittningar. Gamlingars enda atagande &r att gemensamt anordna
en Gamlingpub en gang per ar under varterminen. Gamlingar deltar med férdel pa
Klubbmésteriets méten och ceremonier for att dela med sig av sin oandliga visdom.
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Inom MKM finns ansvarsposter som beskrivs nedan.

Ansvarar for bokféring.

Ansvarar for inventering av spritlagret och képer in sprit, barkit och férbrukningsvaror.

Ansvarar fér marknadsféring samt bokning av underhallning till pubar.

Ansvarar fér inkdp av marken, trdjor och 6vriga trycksaker. De ansvarar dven fér ink6p av
férbrukningsinventarier.

Ansvarar for att planera teambuildingar samt att underratta MKM om &évriga masteristevent.

Stammis &r en hedersutmarkelse som delas ut till den gast som utmarkt sig sarskilt pa
MKM:s torsdagspubar. Beslut sker via omréstning pa ett av MKM:s moten och endast
Markalker har nominerings- och réstratt.

Vartannat &r ansvarar MKM for att anordna pub i META under Valborgspubrundan och
skickar vid behov minst en person att jobba pa pubrundans efterkor.

Klubbméasteriet anordnar varje ar, férutom under jubelar, en fédelsedagsgasque for
sektionen. Gasquen ligger om mojligt pa sektionens fodelsedag den 4 april, annars
angransande till denna.

Klubbmasteriet skall minst en gang per ar anordna en marskalksittning déar andra
klubbmasterier bjuds in att delta. Pa denna sittning sitter Klubbméastarparet med férdel vid
honndrsbordet.

Klubbmasteriets Gamlingar anordnar varje ar en Gamlingpub, dar endast Gamlingar arbetar.
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Klubbméstarna ansvarar for att samla ihop Gamlingar som anordnar puben.

Klubbmasteriet skoter sin egen bokforing och bokfér manadsvis. MKM:s bokforing ingar i
Datas bokslut men revideras av Medias revisorer. MKM:s budget fér nastkommande
verksamhetsar tas fram av Styrelsen i samrad med sittande Klubbmastarpar for att slutligen
godkénnas av Sektionsmotet.

MKM:s ekonomiska situation och resultat skall rapporteras till Styrelsen en gang per period.
Dryckeslagret ska inventeras minst en gang varannan manad samt innan och efter
mottagningsperioden.

Klubbmasteriet alaggs att folja kontraktet angdende MKM:s verksamhet, upprattat mellan
sektionerna. Skulle MKM inte félja detta kontrakt har Datasektionen genom sin ordférande
ratt att besluta om serveringsstopp for MKM med omedelbar verkan, tills dess att
problemen har &tgardats. MKM ska vid eventuella ekonomiska eller juridiska problem
omedelbart meddela bade sektionens styrelse men ocksa Datasektionen genom deras
ordférande.



